TREKKSKIEMA

Fgrer overskygger hunden
Kostymet overskygger hunden

Tydelige handsignaler
(ikke integrerte)

Overdreven
bjeffing/piping/nafsing

Upresise gvelser FS

Upresise posisjoner HTM
Passiv hund under store deler
av programmet (denne dagen)
Harde kommandoer
Manipulering/fysisk handtering
av hunden i en posisjon

Lek med rekvisita

Bryter 2m-regel HTM

Darlig utnyttelse av ringen ifht.
rase/stgrrelse
For mye FSi HTM

For mye HTM i FS

Darlig/manglende bruk av
rekvisitter

Usunne og skadelige gvelser for
denne hunden

Lite variasjon/mye repetisjoner
Forlater ringen pga.
koreografien

Passiv hund under store deler
av programmet (koreografert)

Kort program

@velser som ikke er tilpasset
musikken (timing til musikk)

Manglende fortolkning av
stemning/tema/historie

Hard handtering

(verbalt eller fysisk)

Trening i ringen fgr musikken
starter

Programmet overskrider max-
tiden for klassen

Programmet er for kort

KREATIV LYDIGHET

Maks -1,0

-2,0
0,1 per gang
(20=2,0)

Maks -2,0

0,1 per gang

0,1 per gang
Min 2,6

Min 2,6
Skjgnnsvurdering
(0,1-10,0)

Stort trekk/disk

-2,6

-0,5

-2,6
-2,-2,6
(kan bruke skjgnn)

Maks -1,0

Skjgnnsvurdering
(Inntil -2,6)
-0,5

Min 0,5

-1,0
-2,6

-1,0
FS: -0,20 per gang
HTM:-0,25 per gang

-1,0
Disk

Inntil 5

0,3 poeng per
pabegynte 5 sek
2,6

Maks -1,5

-2,0
0,25 per gang
(8=2,0)

Maks -2,0

0,25 per gang

0,25 per gang
Min 2,6

Min 2,6
Skjgnnsvurdering
(0,1-10,0)

Stort trekk/disk

-2,6

-1,0

-2,6
-2,0-2,6
(kan bruke skjgnn)

Maks -1,5

Skjgnnsvurdering
(Inntil -2,6)
-1,5

Min 0,5

-1,5
-2,6
-2,0
-0,50 for f@rste, sa

0,25 per gang
HTM:-0,50 per gang

-1,5
Disk

Inntil 5

0,3 poeng per
pabegynte 5 sek
2,6

Maks -2,0

-2,0
0,50 per gang
(4=2,0)

Maks -2,0

0,5 per gang

0,5 per gang
Min 2,6

Min 2,6
Skjgnnsvurdering
(0,1-10,0)

Stort trekk/disk

-2,6

-1,5

-2,6
-2,0-2,6
(kan bruke skjgnn)

Maks -2,0

Skjgnnsvurdering
(Inntil -2,6)
-2,0

Min 0,5

-2,0
-2,6

-2,0
FS:- 0,50 per gang
HTM:-0,75 per gang

-2,0
Disk

Inntil 5

0,3 poeng per
pabegynte 5 sek
2,6

Oppdatert 2024

Utfgrelse/
Musikk &
fortolkning

Utfgrelse

Utfgrelse

Utfgrelse

Utfgrelse
Utfgrelse
Utfgrelse
Utfgrelse

Utfgrelse

Utfgrelse/
Innh./vanskl.grad

Innh./vanskl.grad
Innh./vanskl.grad
Innh./vanskl.grad

Innh./vanskl.grad

Innh./vanskl.grad
Innh./vanskl.grad
Innh./vanskl.grad

Innh./vanskl.grad

Innh./vanskl.grad

Musikk/fortolkn.

Musikk/fortolkn.

Av sluttpoengsum

Av sluttpoengsum

Norsk Freestyleforening



TREKKSKIEMA KREATIV LYDIGHET Oppdatert 2024

Antall posisjoner i HTM (Vekttall 5 under Innhold & Vanskelighetsgrad)

Klasse 1: (1)-2 pos =4,0 3 pos=4,5 4 pos=5,0
Klasse 2: 5 pos=4,0 6 pos =4,5 7 pos=5,0
Klasse 3: 7 pos=4,0 8 pos =4,5 9-(10) pos = 5,0

Antall gvelseri FS

Klasse 1: (3)-5=6,25 6=6,5 7=6,75 8=7,0 9=7,25 10=7,5
Klasse 2: 10=5,5 11=5,7 12=5,9 13=6,1 14=6,3 15=6,5
Klasse 3: 15-16 =4,5 17-19=5,0 >20=5,5

Antall vanskelige gvelser:
0,5 per gvelse (men vurderer ulikt HVA som er vanskelig i de ulike klassene)

Norsk Freestyleforening



